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Integration des modellbasierten Testens in agile
Methoden am Beispiel von Scrum

Motivation

In den letzten Jahren haben die sogenannten ,,Agilen Methoden“ immer mehr an Gewicht gewon-
nen. Verschiedene Methoden, wie Scrum, Feature Driven Development und Extreme Programming
sind mit dem Ziel entwickelt worden, schneller Software zu entwickeln und sicherzustellen, dass sie
den sich immer dndernden Anforderungen des Kunden entspricht. Alle Methoden wollen Kundenzu-
friedenheit gewdhrleisten, sich den Veranderungen wahrend des Prozesses anpassen, nah mit dem
Kunden zusammen arbeiten und regelmaBig in kurzen Zyklen Inkremente des Produktes liefern.
Scrum ist die momentan am meisten genutzte Methode; liber 50% der Industrieunternehmen nut-
zen diese oder einen Hybriden aus Scrum und XP.

Herausforderungen bei Agilen Methoden und Scrum sind:

e Ein hoher Grad an Kommunikation

e Dokumentation nur soweit soweit notig

e Einfache Techniken fiir den Kunden fiir die Anforderungsanalyse Dokumentation
e Ein hoher Grad an Testautomatisierung

e Anforderungen dndern sich stdndig

e Erhohter Testaufwand durch Regressionstests in den Sprints

Eine Moglichkeit, sich diesen Herausforderungen zu stellen, ist der Einsatz von modellbasierten
Ansatzen. In der Arbeitsgruppe ist ein erster Ansatz entstanden, der modellbasierte Techniken fiir
Akzeptanztests nutzt. Dabei werden die Anforderungen als einfache Modelle erfasst, aus denen
spdter automatisiert Testfdlle erstellt und diese automatisch ausgefiihrt werden kdonnen.
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Aufgabenstellung

Die Aufgabe in dieser Masterarbeit ist es, den Einsatz des in der Arbeitsgruppe erarbeiteten Ansat-
zes bzgl. des Einsatzes fiir Agile Methoden am Beispiel anhand von Vergleichen mit anderen Ansét-
zen der modellbasierten Literatur genauer zu untersuchen und aufzubereiten. Auf Basis dieser Ana-
lyse, soll der Ansatz tiberpriift und weiter entwickelt werden. Als Beispiel soll dabei die Agile Me-
thode Scrum dienen. Die Umsetzung dieses weiterentwickelten Ansatzes soll anschlieRend in ei-
nem Prototyp mit erfolgen.

Voraussetzungen: Kenntnisse in UML, Eclipse und Grundkenntnisse bzgl. Testens sind wiinschens-
wert.
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